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Виртуальный интерактивный 3D-музей — ПО, созданное нами с нуля [1], является инте-
ресным и полезным времяпрепровождением для молодых людей, интересующихся изобра-
зительным искусством. ПО также полезно для удовлетворения эстетических потребностей 
взрослого населения. Реализованный нами проект можно использовать в культурно-обра-
зовательных целях, а также для художественного образования и эстетического воспитания 
подрастающего поколения. В статье описаны этапы разработки программного продукта 
«Виртуальный музей будущего1».
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Введение
1

Р оль искусства в формировании эсте-
тических ценностей жизни у подрас-
тающих поколений поистине огромна, 

именно поэтому большинство деятелей ис-
кусства, педагогов и ученых стремятся внести 
элементы искусства во все важнейшие сферы 
человеческой жизни — труд, познание и об-
щение. Эстетическая функция прекрасного 
в человеке обусловлена тем, что при воспри-
ятии произведений искусства активизируется 

1  Первоначальный вариант этого проекта защищался 
А. М. Энтиной в качестве ВКР «Разработка программ-
ного обеспечения «Виртуальная галерея»» на факультете 
информационных технологий МФПУ «Синергия».

психическая деятельность воспринимающего, 
и как следствие этого в конечном итоге появ-
ляется новое качество поведения индивиду-
ума. Результатом эстетического воздействия 
искусства на личность является обогащение 
индивидуального познавательного опыта, тре-
нировка ума и развитие творческих способ-
ностей. Воспитание разносторонних эстети-
ческих потребностей является необходимым 
условием духовного богатства личности [2].

Великие произведения искусства на про-
тяжении веков привлекали к себе миллионы 
и миллионы зрителей. Люди еще в древние 
времена преодолевали и преодолевают сейчас 
тысячи и тысячи километров, чтобы своими 
глазами увидеть шедевры великих мастеров 
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